Отчёт: Кнопка и светодиоды с Arduino
https://www.tinkercad.com/things/3GMwDTiqetY-3-luliti-kasutamine/editel?returnTo=https%3A%2F%2Fwww.tinkercad.com%2Fdashboard&sharecode=OF7tm3aIfe923NRspSfen19feVrrw2Zvm-qh4j-Fc48



Цель: При нажатии на кнопку случайно зажигать один из трёх светодиодов.

Оборудование: Arduino, макетная плата, кнопка, 3 светодиода, резисторы, провода.

Как работает:
• Кнопка подключена к цифровому входу.
• Если нажать, программа выбирает случайное число (1-3).
• В зависимости от числа загорается один из светодиодов.
• Через секунду он гаснет.

Код:
// C++ code
//
const int punane = 12;
const int sinine = 10;
const int roheline = 9;
const int nupp = 7;

void setup() {
  pinMode(punane, OUTPUT);
  pinMode(sinine, OUTPUT);
  pinMode(roheline, OUTPUT);
  pinMode(nupp, INPUT);
  randomSeed(analogRead(0)); // Инициализация генератора случайных чисел
}

void resetLEDs() {
  digitalWrite(punane, LOW);
  digitalWrite(sinine, LOW);
  digitalWrite(roheline, LOW);
}

void loop() {
  if (digitalRead(nupp) == HIGH) {  
    int suvArv = random(1, 4); // Генерируем случайное число от 1 до 3

    resetLEDs(); // Выключаем все перед включением нового

    if (suvArv == 1) {
      digitalWrite(punane, HIGH);
    } else if (suvArv == 2) {
      digitalWrite(sinine, HIGH);
    } else {
      digitalWrite(roheline, HIGH);
    }

    delay(1000); // Держим светодиод включённым 1 секунду
  } else {
    resetLEDs(); // Если кнопка не нажата, все светодиоды выключены
  }
}
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